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. INTRODUCCION

La digitdlizacion se ha convertido en un fendmeno omnipresente que ha tronsformado radicalmente la forma
en que vivimos. frabajamos y nos comunicamos. £n términos simples. la digitalizacion es el proceso de convertir
informacion. tareas y procesos analdgicos en datos digitales. permifiendo su: almacenamiento. procesamiento
y transmision a través de dispositivos electronicos como ordenodores y smartphones.

Imagina un mundo donde lar informaocion. antes almacenada en papel o archivos fisicos. chora es representada
por bits y bytes. codificada de maonera electronica para ser procesoda de manera més répida y eficiente.
fste cambio no solo ha afectado la tecnologia. sino que también ha dejado una huella significativar en nuestra
sociedad. economia y cultura.

La digitalizacion se moanifiesta en diversos formos. desde el acceso instanténeo a la informacion en la web
hosta la automatizocion de procesos industriales y la creacion de nuevas formas de entretenimiento.

La conexion a infernet. la inteligencia artificiol. la realidad virtual y ofras tecnologios digitales son componentes
clove de este fenémeno.

Para el dumnodo. la digitalizacion no solo define el mundo en el que vivimos. sino que tombién influye en
cémo aprendemos. nos comunicomos Y nos preparamos para el futuro.

Al comprender la digitalizacién. ganamos la capacidod de adoptarnos y contribuir a un mundo en constonte
evolucién. donde la innovacién y la creatividod se han convertido en herromientas esencicles pora el éxito
personal y profesional

Los beneficios de la red son incuestionables. pero no se debe perder de vista que. como toda herramienta.
tiene luces y sombras. Los retos futuros que lo red de redes nos plantea deberdn ser cuidodosomente
estudiados para asegurar un espacio seguro. democrdtico y accesible para todos las personos.

Datos sobre digitalizacion en Espoﬁo‘:

£l 97% de la poblacion espanola tiene un smartphone: £l 96% de la poblacién espofiola usa Internet: La
media de tiempo de uso de Internet en fspafa es de 6 horas diarias: £l 73% de la poblacion espafiola
compra por Internet: £n el afio 2022 la focturacion del comercio electrénico en fsparia superd los 5 mi
millones de euros. un 25% més que en 202 £l 50% de las inversiones en publicidad en £spafia se hizo en
plataformas de Infernet.

' Afio 2022
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7. OBJETIVOS GENERALES

e Permitr que los y los estudiontes comprendan como la digitdlizacion ha tronsformado y sigue
transformondo el mundo en el que viven.

e fomentor el desarrollo de habiidodes digitales esencioles. como el uso responsable de la tecnologia
y la comprension de conceptos digitales bdsicos.

® Proporcionar al aumnodo una comprension bésica de como la tecnologia ha evolucionado con el
tiempo y como esta evolucion afecta a la sociedad.

® Inspirar en la exploracion y utiizacién de la fecnologia de monera creativa. fomentondo la innovacion
y el pensamiento critico.

® Inculcar la importancia de utiizor la tecnologia de manera ética. responsable y segura.

e fyudar a los y los estudiantes o comprender cdmo los habilidades digitales son relevantes para el
mundo laboral actual y futuro.
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3. METODOLOGIA GENERAL

Medionte este materiol diddctico se propone el desarrolo de dos octividades pora redlizar en aula con
alumnado de 12 a 16 anos.

Los actividodes propuestas estén basadas en el modelo COCOCO (Conectar. Construir. Compartir).

Una primera propuesta permite al profesorado conector con el olumnado pora captar su atencion y despertar
su curiosidad.

Seguido. una actividad para construir en base a la propuesta anterior con la que han conectado. Algunas
se construirdn de manera individual y otras de monera grupal. unos eston basodas en el juego y ofras en
fichas.

Por dltimo. comparten la actividod construida para debatir y desarrollar habilidades blondas como la reflexion.
empafia. respeto de ideas. resolucion de problemas. creatividad, etc.

Todos las actividodes son accesibles independientemente de la cantidad de recursos disponibles y  los
conocimientos del profesorado. Para su realizacion se propone el uso de materiales sencillos y econdmicos.

Los actividodes cuentan con el siguiente desarrollo metodologico:
= |ntroduccién
= Definiciones
*  Objetivos especificos
* Metodologia de lo aoctividad
= Material necesario
= Desarrollo de la actividad
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1. ACIIVIDRDES
1.1, ACTIVIDAD 1. REGRESO AL PASADO

INTRODUCCION

La digitalizacion ha tenido un impocto significativo en nuestros habitos diarios en diversas Greas de la vido
desde aspectos bésicos como la comunicacion (carta postal vs. correo electrénico o mensajeria instonténeal)
hasta el ocio (TV andlégica vs. streaming).

Si bien la digitalizaciéon ha aportado comodidod y eficiencia. también ha plonteado  desafios como  la
dependencia tecnoldgica. la privacidad y la necesidod de gestionar la informacion de manera responsable.

DEFINICIONES

La digitalizacién se refiere ol proceso de convertir informacion. datos, o procesos onalégicos en un formato
digital. es decir. en informacién binaria representada por digitos (| y O). fste proceso implica la representacion
electronica de informacion que trodicionalmente se encuentra en formas no digitales. como documentos
impresos. imdgenes analogicos. sefcles de oudio. entre ofros.

La digitalizacién permite la monipulocion. almacenomiento. fronsmisién y reproduccion eficiente de la informacion
a través de dispositivos electronicos y sistemas computarizados. Adems. focilita la integrocién de diversas
formas de datos en entornos digitales. lo que ha tenido un impacto significativo en Greas como la comunicocion.

la informacion. el entretenimiento. la educocion. la salud. la industria y muchos ofros sectores.

fn resumen. la digitdlizacion es el proceso de representar informacion en formato digital. lo que abre los
puertas a una omplia goma de oplicaciones y avances tecnoldgicos en la era digital.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e |nvitor a los y los estudiontes a reflexionar sobre cdmo la creciente digitalizocion ha impactado en
sus habitos diorios y en la sociedod en general

e Planteor desafios actuales que presenta la digitalizacion.

e fomentor el interés por esta Grea del conocimiento.
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METODOLOGIA ACTIVIDAD

Conectar. fl profesorado hard lo posible por establecer un vinculo con el alumnado pora captar al méximo
su atencion y curiosidad. Pora ello. se iniciard la actividod con la proyeccion de dos imagenes comparativas
de ayer y hoy sobre un habito cofidiano.

Utiizoremos como base la pregunta socrética para conseguir la reflexion del alumnado que le guie hosta el
conocimiento.

Construir. De monera grupal completarén la ficha que les permita comparar hdbitos cotidianos que han
cambiado con la digitalizacion.

Compoartir. Puesta en comin y debate oral. Se trabajardn habilidodes blandas como gestion emocional a
través de la oratoria. respeto de ideas propias y gjencs. creatividod.

MATERIAL NECESARIO

Ordenador

Pizarra digital / proyector

Imégenes |-2 proyectables del Anexo | pora la fase Conectar
ficha | del Anexo | para la fose Construir

Boligrafos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Conectar

Inicia la close proyectando la Imagen | del Anexo | (leer el periddico en popel) y pregunta: {Qué veis? fl
olumnado de manera ordenada ird dondo detalles de la imagen.

Una vez descrita la imogen seguimos planteando una pregunta:
dCuantos periddicos leian tus padres o abuelos cuando eran jovenes?

Cuondo tengos varios respuestos de diferentes alumnos/as planteas la siguiente pregunta mientras proyectas
lo Imogen 2 del Anexo | (leer noficios digitoles):

Y ahora, éCuéntos peribdicos podemos leer?

facilita una breve discusion en clase para recopiar ideas inicidles sobre el acceso a la informacién (prensa.
noficics.) en el pasado y como de accesible es en la actualidad
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Construir

Divide ol alumnado en pequerios grupos (3-5. Cada persona deberd completar una ficha con dos habitos
coftidianos que han cambiado con la influencia de la digitalizocion.

Distribuye una ficha (-6) del finexo | a cada grupo. La ficha tiene cuatro columnas. en la primera. habitos
cofidianos que se hacion en el posodo. £l aumnado deberd completor la segunda columna con hébitos
actuales. y la tercera y cuarta, con ventgjas e inconvenientes respectivamente.

Compeartir

fs momento de poner en comin la informacion registroda para conocer cémo hon cambiado los doce
hdbitos elegidos en total. Cada grupo pondré en comin sus datos y los reflexiones que han hecho sobre
cada uno de ellos. La digitalizocion no afecta a todas los personas por igual y puede dar pie a diferencios
socioecondmicas. culturales..

fomenta el didlogo entre el alumnado. permitiéndoles comentar y preguntar sobre las experiencias de los
demés.

Concluye con un debate sobre cémo pueden equiibror la tecnologia en sus vidos pora obtener lo mejor
de ambos mundos. Refléjalo en la pizarra en una tabla.

fsta actividod no solo permite a los y los estudiontes reflexionar sobre sus propias experiencios. sino que

también promueve la empatfia y la comprension de los diversas formos en que la digitalizacion afecta a las
personas.
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1.2, ACTIVIDAD Z. UN PRSADO MUY FUTURO

INTRODUCCION

En los afios 60 (donde la digitalizacion empresarial no estaba implantadal. las empresas tenion que superar
diversos desafios para vender sus productos en mercodos extronjeros. Aqui hay algunas estrategios y métodos
comunes utiizados por los empresas:

Exportacién Tradicional: Los empresas exportaban sus productos a través de conales trodicionales
de comercio internocional. utiizando intermediorios y agentes de exportacion para faciitar la logistica
y los transacciones.

Representontes de Ventas Internacionales: Algunos empresos terion representantes de  ventas
dedicados para mercados infernacionales. fstos representontes frabajaban para promover y vender
los productos en diferentes regiones del mundo.

Participacion en ferias y Eventos Comercidles: Las empresas porticipaban en ferios y eventos
comercidles infernacionales para  exhibir sus productos y establecer contoctos con  posibles
compradores extronjeros.

Relaciones con Distribuidores £xtranjeros: Establecer relaciones con  distribuidores y mayoristos
extranjeros permifia a los empresas llegar a nuevos mercados. Los distribuidores locales se encargaban
de lo comercidlizacion y venta de los productos en sus regiones.

Publicidad y Marketing Global: Las empresas utiizaban publicidad impresa y comparias de marketing
para llegor a audiencios internacionales. fsto incluiia anuncios en revistas. periddicos y otros medios
de comunicocion globoales.

Red de Distribucion Global: Agunas empresos establecion una red de distribucién global. con
almacenes y puntos de venta en diferentes pdises para faciitar la distribucion eficiente de productos.
Operaciones de fabricacion en el Extranjero: Algunos empresos optaban  por  establecer
operaciones de fabricacion en el extranjero pora producir localmente y reducir costos logisticos.
Gestion de Barreras Aduoneras: Las empresas debion lidiar con los borreras aduaneras y los
regulociones comercioles de cada pais. aseguréndose de cumplir con los requisitos para la importacion
y exportacion.

Negociacion Telefénica y por Correspondencia: Lo comunicacion  internacional se  redlizaba
principalmente a través de llomadas  telefnicos y correspondencia escrita. Las negociociones y
ocuerdos tomabon mds tiempo en comparacidn con los comunicaciones instonténeas actuales.

fstas estrategias permitieron a los empresas expondir sus operaciones a nivel internacional en los afios 60,
ounque el proceso era mds lento y menos automatizodo que en la era digital actual. La globalizacién y la
tecnologia hon  combiodo  significativamente la forma en que los empresos abordon los  mercados
internacionales en la actudlidad.
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DEFINICIONES

fn la actudlidad. el conal de ventos més utiizodo varia segin la industria y el fipo de productos o servicios
que se ofrecen. Sin embargo. con el auge del comercio electrénico y la digitalizacion. las ventas en finea se
hon vuelto cada vez més dominantes. Algunos de los conales de ventas més destocados en la actudlidod
incluyen:

e Comercio flectrénico (e-commerce): Las fiendas en linea y los plataformas de comercio electrénico.
como fAmazon. eBay y plotaformas especificos de marcas. son esencidles para las ventos de
productos en la actualidod.

® Redes Socidles: Las redes socioles. como facebook. Instagrom y Pinferest. se han convertido en
candles de ventas populares. Los empresas utiizan estas plataformas  pora mostrar - productos.
interactuar con clientes y dirigir fréfico a sus sitios web de comercio electronico.

e Mercados en linea Ademds de los plataformas de comercio electrénico mencionadas.  existen
mercados en linea especificos para ciertos fipos de productos. Por ejemplo. ftsy para productos
arfesandles o Alibaba para comercio internacional ol por mayor.

e Aplicaciones Mbviles: Las aplicaciones méviles de las empresas ofrecen una experiencia de compra
conveniente pora los clientes. Muchas empresas han desarrollodo aplicaciones dedicadas pora focilitor
los transacciones y la inferaccion con los clientes.

e Ventas Directas a Través de Sitios Web: Los empresos a menudo venden directamente a traves
de sus propios sifios web. fsto puede incluir desde pequenas empresas locales hasta grondes minoristas
internacionales.

e Venta a Través de Marketplaces de Aplicaciones: Algunas empresas venden sus productos
directamente a través de marketploces de oplicaciones. como la App Store de Apple o Google
Play, especiclmente si ofrecen servicios digitales o aplicaciones maviles.

fs importonte destacar que. dependiendo del sector y del plblico objetivo. las empresas a menudo combinan

varios candles de ventas para llegar a sus clientes de manera efectiva. La eleccion del conal adecuado suele
depender de la estrategia comercial. el fipo de producto o servicio y los preferencios del cliente.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Comprender el concepto de digitalizacion y cdmo puede ser aplicado para resolver problemas o
desafios en el entorno empresarial.

e Desarrollar habiidodes para identificar problemas o desafios especificos en la vida cotidiona

e fomentor la innovocion y la creatividad al buscor soluciones dnicos y efectivas para el problema
identificado. utiizando la tecnologia como herramienta central

e Mejoror las habilidades de presentacion oral y escrita al comunicor de manera efectiva la propuesta
de negocio digital destacondo su propésito. beneficios y viabiidod.

e Desarrollar habiidades de trabajo en equipo

e Reflexionar sobre los impactos éticos y socidles de la propuesta, considerando cdmo la solucion
propuesta podria beneficiar a la sociedad y abordar problemas de manera responsable

e Desarrollar un sentido de iniciativa y emprendimiento al enfrentar desafios y buscar oportunidodes
en el mundo digital

METODOLOGIA ACTIVIDAD

Conectar.
Conocer el pasado nos permite enfocar el presente. £l/la docente hard lo posible para vincular con el
olumnado y generar la curiosidad que le conecte con la actividod.

Al través de imégenes. preguntas y reflexiones plasmodos en una ficha. introduciremos la actividad de
construccion.

Construir.
Trabgjo en equipo para crear una idea de negocio digital que resuelva un problema actual Pueden plasmar
lo idea en diferentes medios segin se adopte mejor a su modelo de negocio.

Compoartir.
Crear un entorno de confianza y respeto que le permita desarrollor ol méximo sus copocidades de andlisis
y emprendimiento con la posterior puesta en comin.

MATERIAL NECESARIO

Pantalla digital o proyector

Lapices

Gomas de borrar

fichas | del Anexo |

Material expositivo (cartulinas. proyector. ordenadores para presentacion digital.)
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Conectar

Inicia la clase planteondo una pregunta para guiar un debate: "¢Podria una empresa fextil espofiola vender
prendas en EEUU en 19607"

Guia el debate pora incorporar més preguntas {Cémo se daban a conocer?Cémo cerraban negociaciones
(telefono. carta.)? éComo completaban ventas (en tiendas. showrooms. revistas..)?

s momento de reflexionar sobre la octudlidod a través de una pregunto.
dCudles son los canales de ventas mas utilzados en la actualidad? faciita una breve discusion en clase
para recopiar ideas inicioles en la pizarra.

fihora el olumnodo redlizard un andlisis de Negocios. Para ello. divide a los estudiontes en grupos pequefios
(3-5 alumnos) y asigna a cada grupo un tipo de negocio.

Tienda de ropa

fAgencia de publicidad

Restaurante

Centro de formacién

Contenido de entretenimiento (peliculas. documentales. concursos. programas..)
Gimnasio

Pide a los grupos que discutan y anoten los diferencias en la operacion y los desafios que enfrenta cada
tipo de negocio segin la ficha | del Anexo Il

Una vez cumplimentodas los fichas. invita o cada grupo a comportir sus observaciones. fomenta el ondlisis
criico y el intercambio de ideas entre los grupos.

Construir

Pide a los grupos que trabgjen juntos para desarrollar una propuesta de negocio digital que resuelva un
problema o desafio actual en el fipo de negocio asignado.

Proporciona una guia de preguntas para orientar la propuesta. como:
o (Cudl es el problema que estis abordando?
o Cémo ayudard la tecnologia a solucionar ese problema?
o (Cudles serén los beneficios tonto para el negocio como para los clientes?

Pide a los y los estudiontes que plasmen su propuesta de negocio digital de manera visual y creativa. fsto
puede incluir diagramas. gréficos. iconos y textos explicativos en formato onalégico o digital.
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Compeartir

Invita' o cada grupo a presentar su propuesta al resto de la close.

Después de coda presentocion. permite que los demds grupos realicen preguntos y comentarios constructivos.
fsta actividad no solo fomenta la reflexion y creatividad, sino que tombién promueve el trabajo en equipo

y la presentocion efectiva de ideos. Ademds. la combinacion de andlisis visual y verbal permite a los estudiontes
expresar sus ideas de manera completa.
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ANEXO I - Imagen 1
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ANEXO | - Ficha 1

Habito cotidiano

En el pasado

En el presente

Ventajas

Inconvenientes

postal

Comunicacion Cartas escritas a mano y
enviadas mediante correo

Llamadas telefénicas fijas

Presencial (cara a cara)

Acceso a la informacion | Bibliotecas para acceder
a libros, revistas...

Enciclopedias impresas
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ANEXO | - Ficha 2

Habito cotidiano

En el pasado

En el presente

Ventajas

Inconvenientes

Entretenimiento

Television analogica por
cable

Alquiler de peliculas en
videoclubs

Cine, teatro... presencial

Trabajo y educacion

Trabajo en papel (libroy
cuaderno)

Aulas presenciales en
colegios, institutos y
universidades

Trabajo presencial en la
empresa
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ANEXO | - Ficha 3

Habito cotidiano

En el pasado

En el presente

Ventajas

Inconvenientes

Compra y consumo

Presencialmente en
tiendas fisicas.

Habitualmente de tu
entorno mas cercano
(misma ciudad)

Planificacion y
organizacion

Agendas impresas en
papel

Mapas fisicos
desplegables para
orientarse en viajes
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ANEXO | - Ficha 4

Habito cotidiano

En el pasado

En el presente

Ventajas

Inconvenientes

Fotografia Céamaras analégicas con
carrete de fotos con un
numero limitado de
fotografias
Revelado de todas las
fotografias hechas en el
carrete

Finanzas Pagos en efectivo

Cheques que cobrabas en
el banco
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ANEXO | - Ficha 5

Habito cotidiano

En el pasado

En el presente

Ventajas

Inconvenientes

Salud y bienestar

Registros en papel.
Historial médico casi
inexistente.

Citas médicas en persona
Pruebas médicas

limitadas a la
auscultacion.

Redes sociales

Interacciones personales
limitado por la distancia
fisica

Carta postal

Llamada telefonica
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ANEXO | - Ficha 6

Habito cotidiano

En el pasado

En el presente

Ventajas

Inconvenientes

Viajes

Agencias de viaje
presenciales

Mapas impresos en papel
para guiarte y orientarte
hasta el destino

Noticias y medios

Periédicos impresos

Noticias en television
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Anexo Il

- Ficha 1

Negocio:

Nombres:

Ventajas No digitalizado

Ventajas Digitalizado

Desafio No digitalizado

Desafio Digitalizado
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